
Diseño de Materiales 
Audiovisuales





¿Qué son?
Medios de comunicación social que se relacionan 
estrechamente con la imagen, fotografía, video y audio. 
Deben transmitir un mensaje.



¿Antes de grabar?

¿Cuál es el objetivo?

¿Cuál es el mensaje que quiero transmitir?

¿Qué debo/quiero grabar? (elementos, planos, momentos)

¿En dónde se va a ver mi video?

¿Qué luz y sonido me convienen?

¿Qué edición se necesita?



¿Cuál es el objetivo / mensaje?

Reconocimiento

Interés

Entretenimiento

Seguidores e Interacciones

Convencer / Vender



¿Qué debo/quiero grabar?
Elementos

• Fondo
• Ingredientes
• Objetos en el fondo

Planos
• Manos, medio cuerpo,

cuerpo completo, rostro

Momentos
• Actividad
• Tiempos de espera



¿En dónde se va a ver mi video?



Luz y sonido

Canciones de fondo, voces, sonidos



Edición

Logo

Subtítulos

Branding

Audio

Información de contacto

Descripción, hashtags



CRAP
Contraste



CRAP
Repetición



CRAP
Alineación



CRAP
Alineación



CRAP
Proximidad



canva.com

Herramienta sugerida

https://www.canva.com/


El diseño nunca debería de decir 
“Mírame”. Debería de decir: 

“Mira esto”

-David Craib
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